AULA MAGICA

& STEM SOCIAL LAB

La robdtica educativa que transforma el aprendizaje en
una experiencia mdgica, emocional y tecnolégica

En La Maga seguimos innovando para crear experiencias educativas uUnicas.
Presentamos Aula Mdgica STEM & STEM Social Lab, un nuevo servicio educativo
diseflado para acercar la robdtica, la programaciéon, la 1A y el pensamiento
computacional a nifios, nifias, centros educativos, asociaciones y entidades sociales

de una forma creativa, inclusiva y emocionante.

Es un ecosistema educativo innovador donde los participantes:

v Aprenden mediante retos y gamificacion
v Potencian creatividad, trabajo en equipo y resolucién de
problemas

Todo ello a través de una metodologia prdctica,
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Hemos creado un laboratorio itinerante capaz de desplazarse a:
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[Municipios]rurales]

Llevamos experiencias
STEM completas alli donde
mds se necesitan.
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v Construyen robots interactivos \

v Aprenden programacion real con Arduino ~ ’/
v Trabajan roboética y electrénica -

v Desarrollan pensamiento logico y matemdtico - =
v Disefian sus propios i-Animales robdéticos N
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Nuestra gran novedad son los i-Animales, robots educativos
transformados en animales interactivos que combinan:
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No son simples robots.
Son experiencias educativas

donde la tecnologia se
humaniza para conectar con el
alumnado de forma cercana y
memorable.
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Nuestra gran novedad son los i-Animales, robots educativos
tronsformodos en animales interactivos que combmon
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Pensamiento

* Distancias y e Arduino

mediciones Sensores y computacional
e Velocidad y automatizacion ¢ Resolucion de
tiempo e Programacion por problemas
e Geometria y bloques ¢ Creatividad
trayectorias e Control WIFlyApp ¢ Trabajo colaborativo
e Estadisticay ¢ Competencias
k probabilidad digitales j
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TECNOLOGIA APRENDIZAJE INCLUSIVO Y ESCALABLE Y
+ EMOCION EXPERIENCIAL ADAPTABLE PORTATIL
Transformamos : El alumnado H Disenado para Integra STEAM, 1A Podemaos ‘ i
robots en perscnajes | construye, programa, | diferentes edadesy © educativa, gamificacion implementar el :
con identidad | pruebaymejora, | perfiles educativos. |y aprendizaje basado servicio en : .g
propia. : : en proyectos. cualquier espacio.




